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Datos basicos de la asignatura

Titulacién:

Afio plan de estudio:
Curso implantacion:
Centro responsable:

Nombre asignatura:
Cdédigo asigantura:
Tipologia:

Curso:

Periodo imparticion:

Créditos ECTS:
Horas totales:
Areals:
Departamento/s:

Grado en Ingenieria Quimica Industrial
2010

2010-11

Escuela Politécnica Superior

Informatica

2090003

TRONCAL / FORMACION BASICA

1

Cuatrimestral

6

150

Arquitectura y Tecnologia de Computadores
Arquitectura y Tecnolog. de Computadores

Objetivos y competencias

Version 10 - 2023-24

OBJETIVOS:

Ser capaz de adquirir los Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los
ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion
en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia E03). Se considera un objetivo
concreto ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias
metodologias de descripcion de algoritmos, utilizando programacion estructurada y
siguiendo una metodologia de disefio descendente, y ser capaz de traducir a un lenguaje
de programacién concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada

Adquirir la Capacidad de analisis para un programa informatico y de sintesis de una
tecnologia informatica, a nivel de uso de ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos, Estructura de computadores, Sistemas operativos, Estructuras de datos y
algoritmos, Redes de comunicacidn: Teleinformatica e Internet, etc. (este objetivo se enlaza
con la competencia G0O7)

Ser capaz de tener la organizacion y planificacibn necesarias para el desarrollo de
programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la

competencia G03)

Ser capaz de tomar de decisiones en el desarrollo de programas informaticos con
aplicacién en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G02)
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Ser capaz de resolver problemas a nivel de bases de datos, Estructuras de datos y
algoritmos y en general del desarrollo de programas informéticos con aplicacion en
ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia GO1)

Ser capaz de trabajar en equipo en el desarrollo de programas informaticos con aplicacion
en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G05)

Ser capaz de gestionar informacion en la solucién de situaciones problematicas, tanto para
el desarrollo de programas informéticos con aplicacibn en ingenieria como para
documentarse en una tecnologia informatica, (este objetivo se enlaza con la competencia
G12)

Adquirir una aptitud suficiente para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia, en el
ambito de la documentacion sobre una tecnologia informatica, y en la eficiente

documentacion de programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se
enlaza con la competencia G10)

COMPETENCIAS:
Competencias especificas:

EO03 (Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria)

Competencias genéricas:

GO01 (Capacidad para la resolucion de problemas)
GO02 (Capacidad para tomar de decisiones)

GO03 (Capacidad de organizacion y planificacion)
GO05 (Capacidad para trabajar en equipo)

GO07 (Capacidad de analisis y sintesis)
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G10 (Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia)

G12 (Capacidad de gestion de la informacién en la solucién de situaciones problematicas)

Competencias basicas:

CB1 (G20, Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base
de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel, que si bien se apoya
en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio)

CB2 (G21, Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de

argumentos y resolucion de problemas dentro de su area de estudio)

CB5 (G24, Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender)

Contenidos o bloques tematicos

Mdédulo 1. FUNDAMENTOS DE INFORMATICA: EO03, GO1 (Resolucion de problemas),
GO03 (Organizacién y planificacion), GO7 (Andlisis y Sintesis), G10 (Comunicacion oral y
escrita), G12 (Gestidn de la informacion), CB1, CB5.

Tema 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA

Tema 2. BASES DE DATOS

Tema 3. SISTEMAS OPERATIVOS

Médulo 2. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION: EO03, GOl (Resoluciéon de
problemas), G02 (Toma de decisiones), GO3 (Organizacion y planificacion), GO5 (Trabajo

en equipo), GO7 (Andlisis y Sintesis), G10 (Comunicacién oral y escrita), G12 (Gestién de
la informacion), CB1, CB2, CBS.

Actividades formativas y horas lectivas
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Actividad Horas
A Clases Te6ricas 30
G Practicas de Informatica 30

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases tedricas

Para las unidades teoricas se utilizara como metodologia de ensefianza la leccion
magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se determinasen apropiados para la
correcta asimilacion de conocimientos por parte del alumno.

En las horas de problemas con el profesor se utilizard la leccibn magistral y la
demostracion para resolver problemas que se han propuesto con anterioridad al alumnado.

En la resolucion de problemas, el profesor ira preguntando a los alumnos sobre la
resolucién de alguno de los apartados, intentando descubrir y solucionar las deficiencias en
el aprendizaje de conceptos tedricos relacionados con el problema.

Practicas informaticas

Cada unidad practica constara de una preparacion por parte del alumno y del profesor, y un
desarrollo.

La preparacion del profesor consistira en impartir todos los conocimientos necesarios de la
unidad, antes de su desarrollo. Ademas, el profesor proporcionard a los alumnos los
boletines de practicas en los que se enunciaran todos los ejercicios a desarrollar en las
unidades practicas, asi como un resumen de los conocimientos basicos sobre el manejo de
la herramienta de programacion que se utilizara en la asignatura.

El alumno por su parte, tendra la responsabilidad de asimilar adecuadamente los
conceptos relacionados con la unidad y de preparar todos los algoritmos a desarrollar en la
unidad. En el desarrollo, el alumno tendra que realizar en la clase y en casa los ejercicios
propuestos, y resolver las dudas mediante el profesor.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion
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Tal y como establece el articulo 6 de la normativa de la Universidad de Sevilla que regula
la evaluacion y calificacion de las asignaturas, la evaluacidon de las competencias,
conocimientos y capacidades adquiridas por los estudiantes podrédn basarse en
actividades de evaluacion  continua, examenes parciales y/o examenes finales. La
asistencia a clases tedricas asi como clases/talleres practicos podra puntuar de manera
positiva en la calificacion final. Ademas se podran contemplar requisitos especificos, que
deberan ser definidos en los proyectos docentes anuales, en relacion a la realizacion de
examenes, a la realizacion de cualquier otro tipo de pruebas, ala obligatoriedad en la
realizacion de trabajos, a la obligatoriedad a la asistencia a clases practicas, a proyectos y
a clases practicas de laboratorio, asi como a la participacion en seminarios.
Adicionalmente, como establece el articulo 8 de la normativa, el sistema de evaluacién
contemplara la existencia de evaluacion continua, permitiendo la posibilidad de aprobar por
Curso una asignatura de manera previa al examen final.
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