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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Informatica

Datos basicos de la asignatura

Titulacién:

Afio plan de estudio:
Curso implantacién:
Centro responsable:
Nombre asignatura:
Cdédigo asigantura:
Tipologia:

Curso:

Periodo imparticién:
Créditos ECTS:
Horas totales:

Doble Grado en Ingenieria Eléctrica e Ingenieria Electronica

Industrial

2010

2010-11

Escuela Politécnica Superior
Informatica

2150003

TRONCAL / FORMACION BASICA
1

Cuatrimestral

6

150

Areals:
Departamento/s:

Arguitectura y Tecnologia de Computadores
Arquitectura y Tecnolog. de Computadores

Objetivos y competencias

OBJETIVOS:

Ser capaz de adquirir los conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los
ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion
en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia E03). Se considera un objetivo
concreto ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias
metodologias de descripcion de algoritmos, utilizando programacion estructurada y
siguiendo una metodologia de disefio descendente, y ser capaz de traducir a un lenguaje
de programacion concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada

Adquirir la Capacidad de andlisis para un programa informatico y de sintesis de una
tecnologia informatica, a nivel de uso de ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos, Estructura de computadores, Sistemas operativos, Estructuras de datos y
algoritmos, Redes de comunicacion: Teleinformatica e Internet, etc. (este objetivo se
enlaza con la competencia G07)

Ser capaz de tener la organizacion y planificacion necesarias para el desarrollo de
programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la
competencia G03)
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Ser capaz de tomar de decisiones en el desarrollo de programas informéticos con
aplicacién en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G02)

Ser capaz de resolver problemas a nivel de bases de datos, Estructuras de datos y
algoritmos y en general del desarrollo de programas informéticos con aplicacion en
ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G01)

Ser capaz de trabajar en equipo en el desarrollo de programas informaticos con aplicacion
en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G05)

Ser capaz de gestionar informacion en la solucién de situaciones problematicas, tanto para
el desarrollo de programas informéticos con aplicacibn en ingenieria como para
documentarse en una tecnologia informatica, (este objetivo se enlaza con la competencia
G12)

Adquirir una aptitud suficiente para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia, en el
ambito de la documentacion sobre una tecnologia informatica, y en la eficiente
documentacidon de programas informéticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se
enlaza con la competencia G10)

COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

EO3

Competencias genéricas:

GO7
GO03
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G02
GO01
GO05
G12

G10

Contenidos o blogues tematicos

Se especifican a continuacion los contenidos junto con las competencias que se trabajan.
Unidad 1.SISTEMAS DE REPRESENTACION DE LA INFORMACION: EO03, G10
(Comunicacion oral y escrita)

Unidad 2. ESTRUCTURA DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION: E03, GO1 (Resolucion
de problemas), G02 (Toma de decisiones), GO5 (Trabajo en equipo), GO7 (Andlisis y
Sintesis), G10 (Comunicacion oral y escrita)

- Estructura del computador.

- Sistemas Operativos y redes

- Bases de datos

Unidad 3. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS. APOYO A LAS PRACTICAS DE

PROGRAMACION: E03, GO1 (Resolucién de problemas), GO2 (Toma de decisiones), GO7
(Analisis y Sintesis), G10 (Comunicacion oral y escrita), G12 (Gestion de la informacion)

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Horas
A Clases Teoricas 30
G Practicas de Informatica 30
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Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Clases tedricas

Para las unidades teéricas se utilizara como metodologia de ensefianza la lecciéon
magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se determinasen apropiados para la
correcta asimilacién de conocimientos por parte del alumno.

Para las unidades practicas se utilizara como metodologia la ensefianza de laboratorio, que
se presentara a continuacion.

En las horas de problemas con el profesor se utilizard la leccibn magistral y la
demostracion para resolver problemas que se han propuesto con anterioridad al alumnado.
En la resolucién del problema, el profesor ira preguntando a los alumnos sobre la
resolucién de alguno de los apartados, intentando descubrir y solucionar las deficiencias en
el aprendizaje de conceptos tedricos relacionados con el problema.

Practicas informaticas

Cada unidad préactica constara de una preparacion por parte del alumno y del profesor, y un
desarrollo.

La preparacion del profesor consistira en impartir todos los conocimientos necesarios de la
unidad, antes de su desarrollo. Ademas, el profesor proporcionara a los alumnos el manual
de laboratorio en el que se enunciaran todos los ejercicios a desarrollar en las unidades
practicas, asi como los conocimientos basicos sobre el manejo de la herramienta de
programacion que se utilizara en la asignatura.

El alumno por su parte, tendrd la responsabilidad de asimilar adecuadamente los
conceptos relacionados con la unidad y de preparar todos los algoritmos a desarrollar en la
unidad. En el desarrollo, el alumno tendra que realizar en la clase los ejercicios propuestos,
y resolver las dudas mediante el profesor.

Trabajo del alumno

Horas de estudio del alumno: consulta de bibliografia, desarrollo de ejercicios, posibles

Version 10 - 2023-24 Pagina 4 de 5

Codigo Seguro De Verificacion u/ pyFxesZI Z0df Nl QxeqghQ== | Fecha | 10/04/2024

Firmado Por ISABEL MARIA MARTIN MARTIN

Url De Verificacién https://pfirma. us.es/verifirm/ code/ u¥2FpyFxesZl Z0df N QxeqhQ/8D¥3D Péagina 5/6



https://pfirma.us.es/verifirma/code/u%2FpyFxesZIZ0dfNlQxeqhQ%3D%3D

{ PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
A, Informatica

UNIVERSIDAD
b SEVILLA

actividades de la asignatura no presenciales, etc.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion

Tal y como establece el articulo 6 de la normativa de la Universidad de Sevilla que regula
la evaluacion y calificacion de las asignaturas, la evaluacidon de las competencias,
conocimientos y capacidades adquiridas por los estudiantes podran basarse en
actividades de evaluacidon continua, examenes parciales y/o examenes finales. La
asistencia a clases tedricas asi como clases/talleres practicos podra puntuar de manera
positiva en la calificacion final. Ademas se podran contemplar requisitos especificos, que
deberan ser definidos en los proyectos docentes anuales, en relacion a la realizacion de
examenes, a la realizacion de cualquier otro tipo de pruebas, ala obligatoriedad en la
realizacion de trabajos, a la obligatoriedad a la asistencia a clases practicas, a proyectos y
a clases practicas de laboratorio, asi como a la participacion en seminarios.
Adicionalmente, como establece el articulo 8 de la normativa, el sistema de evaluacién
contemplard la posibilidad de aprobar por curso una asignatura de manera previa al
examen final, caso de que lo hubiere.

Las pruebas de evaluacion en las convocatorias oficiales consistiran en un examen que
englobe todos los contenidos teéricos y practicos de la asignatura. El examen tendra una
puntuacion de 10 puntosy sera necesario obtener un minimo de 5 puntos para superar la

asignatura.
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