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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
"Informatica”

Doble Grado en Ing.en Disefio Ind.y Desarrollo del Producto e Ing. Mecanica

Departamento de Arquitectura y Tecnolog. de Computadores

Escuela Politécnica Superior

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién:

Ano del plan de estudio:

Doble Grado en Ing.en Disefio Ind.y Desarrollo del Producto e Ing. Mecénica

2010

Centro: Escuela Politécnica Superior
Asignatura: Informatica

Cadigo: 2140004

Tipo: Troncal/Formacion basica
Curso: 1°

Periodo de imparticion:

Cuatrimestral

Ciclo:

Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores (Area responsable)

Horas : 150

Créditos totales : 6.0

Departamento: Arquitectura y Tecnolog. de Computadores (Departamento responsable)

Direccién fisica: ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIA INFORMATICA, AVDA. REINA MERCEDES, S/N 41012

Direccion electrénica: http://www.atc.us.es

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

Ser capaz de adquirir los Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia E03). Se considera un objetivo concreto
ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias metodologias de descripcion de algoritmos, utilizando
programacion estructurada y siguiendo una metodologia de disefio descendente, y ser capaz de traducir a un lenguaje de programaciéon
concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada

Adquirir la Capacidad de andlisis para un programa informatico y de sintesis de una tecnologia informatica, a nivel de uso de ordenadores,
sistemas operativos, bases de datos, Estructura de computadores, Sistemas operativos, Estructuras de datos y algoritmos, Redes de
comunicacién: Teleinformatica e Internet, etc. (este objetivo se enlaza con la competencia G07)

Ser capaz de tener la organizacion y planificacion necesarias para el desarrollo de programas informaticos con aplicacién en ingenieria
(este objetivo se enlaza con la competencia G03)

Ser capaz de tomar de decisiones en el desarrollo de programas informaticos con aplicacién en ingenieria (este objetivo se enlaza con la
competencia G02)

Ser capaz de resolver problemas a nivel de Estructuras de datos y algoritmos y en general del desarrollo de programas informaticos con
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aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia G01)

Ser capaz de trabajar en equipo en el desarrollo de programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la
competencia G05)

Ser capaz de gestionar informacion en la solucion de situaciones problematicas, tanto para el desarrollo de programas informaticos con
aplicacion en ingenieria como para documentarse en una tecnologia informatica, (este objetivo se enlaza con la competencia G12)
Adquirir una aptitud suficiente para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia, en el ambito de la documentacién sobre una
tecnologia informatica, y en la eficiente documentacion de programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con
la competencia G10)

Competencias:
Competencias transversales/genéricas

GO07 (Capacidad de andlisis y sintesis)

G03 (Capacidad de organizacion y planificacion)

G02 (Capacidad para tomar de decisiones.)

GO01 (Capacidad para la resolucion de problemas)

GO05 (Capacidad para trabajar en equipo.)

G12 (Capacidad de gestion de la informacion en la solucion de situaciones problematicas)
G10 (Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia)

Competencias especificas

EO3 (Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacién en ingenieria)

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Modulo 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA

Tema 1. SISTEMAS DE INFORMACION

Tema 2. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES Y DE REDES
Tema 3. SISTEMAS OPERATIVOS

Tema 4. BASES DE DATOS

Médulo 2. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Préctica 1: Introduccion a la programacion (lenguaje C, C++ y Processing).
Practica 2: Funciones.

Practica 3: Estructuras condicionales.

Practica 4: Estructuras iterativas.

Practica 5: Vectores y matrices.

Practica 6: Cadenas de caracteres.

Practica 7: Estructuras de datos, clases y métodos.

Practica 8: Ficheros.

Préctica 9: Tratamiento de datos complejos (imagenes, video, audio,...).
Practica 10: Bases de datos (practica guiada).

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Relacion de actividades formativas del cuatrimestre

Clases tedricas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 60.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Para las unidades tedricas se utilizara como metodologia de ensefianza la leccién magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se
determinasen apropiados para la correcta asimilacién de conocimientos por parte del alumno.

En las horas de problemas con el profesor se utilizara la leccion magistral y la demostracion para resolver problemas que se han
propuesto con anterioridad al alumnado.

En la resolucién de problemas, el profesor ird preguntando a los alumnos sobre la resolucion de alguno de los apartados, intentando
descubrir y solucionar las deficiencias en el aprendizaje de conceptos tedricos relacionados con el problema.

En algunos casos el profesor podra proporcionar al alumnado material en distintos formatos (diapositvas, textos académicos,
multimedia,...) que ayude a los alumnos en la comprension de los conceptos tedricos. En algunos casos el alumno debera visualizar
dicho material previamente a la sesién practica como preparacién de la sesion de teoria o problemas.
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El alumno debera emplear en su aprendizaje todo el material proporcionado en cada unidad tedrica, (diapositivas, bibliografia, material
multimedia,...).

En alguna unidad didactica, si el profesor lo estimase oportuno, podria usarse el trabajo cooperativo como metodologia de ensefanza-
aprendizaje.
Competencias que desarrolla:

G07 (Capacidad de andlisis y sintesis)

G12 (Capacidad de gestion de la informacion en la solucién de situaciones problematicas)

G03 (Capacidad de organizacion y planificacion)

EO03 (Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacion en ingenieria)

Précticas informéticas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 30.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Cada unidad practica tendra asociada una preparacion por parte del profesor y del alumno, asi como una tarea de desarrollo por parte
del profesor y del alumno. Todo ello teniendo siempre presente que el alumno debe ser el verdadero protagonista de su aprendizaje. La
programacion es una competencia intelectual que se suele desarrollar poco a poco, y exige esfuerzo y dedicacién continua.

La metodologia de ensefianza-aprendizaje consistira en una combinacion de:

A- "Docencia Invertida" (para la preparacion por parte del alumno de la materia antes de la clase presencial correspondiente), utilizando
el boletin y material multimedia.

B- "Aprendizaje Basado en Problemas" (consistente en la resolucién de problemas de programacién con distintos niveles de
complejidad, antes, durante y después de la sesién de practica presencial correspondiente).

La PREPARACION DEL PROFESOR consistira en introducir los conocimientos necesarios de la unidad, antes de su desarrollo. Para
ello, el profesor proporcionaréa al alumnado material introductorio a la parte de la algoritmica y lenguajes de programacion
correspondiente a cada practica. Este material consta principalmente de diapositivas, bibliografia recomendada y material multimedia.

Ademas, el profesor proporcionara a los alumnos los boletines de practicas en los que habra dos partes: (1) un breve resumen de la
parte conceptual de la unidad practica, y (2) una relacién de ejercicios a desarrollar. La primera unidad practica contendra ademas un
resumen de los conocimientos basicos sobre el manejo de las herramientas de programacion que se utilizaran en la asignatura.

La PREPARACION DEL AUMNO consistira en que éste tendra la responsabilidad de asimilar adecuadamente los conceptos
relacionados con la unidad. Para ello tendra que realizar DOS TAREAS PREVIAMENTE A LA SESION PRACTICA:

1- Leer el boletin completo antes de acudir al aula, y realizar los ejercicios previos recomendados. Es decir, se le podra exigir
preparar previamente los algoritmos a desarrollar en la unidad.
2- Visualizar el material multimedia, en caso de haberlo para esa unidad, y siempre siguiendo las indicaciones de su profesor

de practicas acorde con su estilo de ensefanza.

Durante el DESARROLLO DE LA PRACTICA EN EL AULA, el PROFESOR haré una introduccién de la unidad explicando los conceptos
nuevos necesarios para realizarla, si bien se supondra siempre que el alumno ha realizado las tareas de preparacién, con vistas a que
la sesién tenga el mayor tiempo posible para que los alumnos practiquen. Es importante matizar que en principio se daran por
aprendidos los conceptos desarrollados en las practicas precedentes, por lo que se recomienda encarecidamente al alumno llevar la
materia al dia.

Durante el DESARROLLO DE LA PRACTICA EN EL AULA, el ALUMNO tendra que realizar una parte de los ejercicios del boletin en el
aula, y continuar resolviendo todos los ejercicios restantes del boletin correspondiente. El alumno podra resolver las dudas con apoyo
del profesor, tanto en el aula como en horario de tutorias.

DESPUES DE LA SESION PRACTICA, sera responsabilidad del alumno terminar por su cuenta la resolucion de los problemas del
boletin correspondiente, asi como la preparacién previa de la siguiente practica.

En alguna unidad didactica, si el profesor de practicas lo estimase oportuno, podria usarse el TRABAJO COOPERATIVO como
metodologia de ensefianza-aprendizaje.
Competencias que desarrolla:

GO07 (Capacidad de analisis y sintesis)

G05 (Capacidad para trabajar en equipo.)

G10 (Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia)

G01 (Capacidad para la resolucién de problemas)

GO03 (Capacidad de organizacion y planificacién)

G02 (Capacidad para tomar de decisiones.)

EO03 (Conocimientos basicos sobre el uso y programacioén de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacién en ingenieria)
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SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Sistema de Evaluacion Genérico

Tal y como establece el articulo 6 de la normativa de la Universidad de Sevilla que regula la evaluacion y calificacion de las asignaturas, la
evaluacion de las competencias, conocimientos y capacidades adquiridas por los estudiantes podran basarse en actividades de evaluacion
continua, examenes parciales y/o examenes finales. La asistencia a clases podra puntuar de manera positiva en la calificacion final.
Ademas se podran contemplar requisitos especificos, que deberan ser definidos en los proyectos docentes anuales, en relacién a la
realizacion de examenes, a la realizacion de cualquier otro tipo de pruebas, a la obligatoriedad en la realizacion de trabajos, a la

obligatoriedad a la asistencia a clases practicas, a proyectos y a clases practicas de laboratorio, asi como a la participacién en seminarios.
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