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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
"Informética"
Doble Grado en Ingenieria Eléctrica e Ingenieria Mecénica
Departamento de Arquitectura y Tecnolog. de Computadores

Escuela Politécnica Superior

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién:

Afio del plan de estudio:

Doble Grado en Ingenieria Eléctrica e Ingenieria Mecénica

2010

Centro: Escuela Politécnica Superior
Asignatura: Informatica

Codigo: 2130008

Tipo: Troncal/Formacion bésica
Curso: 1°

Periodo de imparticion:

Cuatrimestral

Ciclo: 0

Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores (Area responsable)
Horas : 150

Créditos totales : 6.0

Departamento:

Arquitectura y Tecnolog. de Computadores (Departamento responsable)

CURSO 2013-14

Direccién fisica:

Direccién electrénica:

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

Ser capaz de adquirir los Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia E03). Se considera un objetivo concreto
ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias metodologias de descripcién de algoritmos, utilizando
programacion estructurada y siguiendo una metodologia de disefio descendente, y ser capaz de traducir a un lenguaje de programacion
concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada

Adquirir la Capacidad de andlisis para un programa informatico y de sintesis de una tecnologia informatica, a nivel de uso de ordenadores,
sistemas operativos, bases de datos, Estructura de computadores, Sistemas operativos, Estructuras de datos y algoritmos, Redes de
comunicacion: Teleinformatica e Internet, etc. (este objetivo se enlaza con la competencia G07)

Ser capaz de tener la organizacion y planificacion necesarias para el desarrollo de programas informaticos con aplicacion en ingenieria
(este objetivo se enlaza con la competencia G03)

Ser capaz de tomar de decisiones en el desarrollo de programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la
competencia G02)

Ser capaz de resolver problemas a nivel de bases de datos, Estructuras de datos y algoritmos y en general del desarrollo de programas
informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con la competencia GO1)

Ser capaz de trabajar en equipo en el desarrollo de programas informéaticos con aplicacién en ingenieria (este objetivo se
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enlaza con la competencia G05)

Ser capaz de gestionar informacién en la solucién de situaciones problematicas, tanto para el desarrollo de programas informaticos con
aplicacién en ingenieria como para documentarse en una tecnologia informatica, (este objetivo se enlaza con la competencia G12)

Adquirir una aptitud suficiente para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia, en el &mbito de la documentacién sobre una
tecnologia informatica, y en la eficiente documentacion de programas informaticos con aplicacion en ingenieria (este objetivo se enlaza con
la competencia G10)

Competencias:
Competencias transversales/genéricas

GO07 (Capacidad de andlisis y sintesis)

GO03 (Capacidad de organizacion y planificacién)

GO02 (Capacidad para tomar de decisiones.)

GO01 (Capacidad para la resolucién de problemas)

GO05 (Capacidad para trabajar en equipo.)

G12 (Capacidad de gestion de la informacién en la solucién de situaciones problematicas)
G10 (Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia)

Competencias especificas

EO3 (Conocimientos béasicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacién en ingenieria)

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Médulo 1. INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS

Tema 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA Y A LOS SISTEMAS DE INFORMACION
- Informatica e Ingenieria

- Conceptos basicos

- Sistemas de representacion numérica y Representacion de la Informacién

- Elementos de Légica Binaria y Algebra de Boole

- Representacion de la informacion en un computador

Moédulo 2. ARQUITECTURA DE COMPUTADORES, REDES Y SISTEMAS OPERATIVOS
Tema 2. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

- Introduccion a la estructura de computadores

- Procesador

- Subsistema de memoria

- Subsistema de E/S

- Mecanismos de interconexion: Buses

Tema 3. REDES DE COMPUTADORES

- Redes de Comunicacion

- Modelos Tebricos y Practicos

- Elementos de Conmutacién y distribucion de la informacion

Tema 4. SISTEMAS OPERATIVOS

- Introduccioén a los Sistemas Operativos

- Organizacion légica del Hardware

- Funciones de un S.O. elemental

- Sistemas Multitarea

Médulo 3. BASES DE DATOS Y PROGRAMAS INFORMATICOS CON APLICACION EN INGENIERIA
Tema 5. BASES DE DATOS

- Conceptos fundamentales

- Introduccién a las Bases de datos relacionales.

- Casos practicos: Ejemplos de utilizacion de Bases de Datos.

Tema 6. PROGRAMAS INFORMATICOS CON APLICACION EN INGENIERIA
Médulo 4. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

Tema 7. PROGRAMACION BASICA

- Introduccién a la programacién imperativa.

- Estructuras de datos y algoritmos

- Descomposicion funcional

- Estructuras de control secuencial, condicional e iterativas

- Estructuras avanzadas de datos: arrays y estructuras

- Algoritmos avanzados

- Ficheros y punteros

- Casos practicos

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relacion de actividades formativas del cuatrimestre
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Clases teoricas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 60.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Para las unidades tedricas se utilizara como metodologia de ensefianza la leccién magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se

determinasen apropiados para la correcta asimilacién de conocimientos por parte del alumno.

En las horas de problemas con el profesor se utilizara la lecciéon magistral y la demostracién para resolver problemas que se han

propuesto con anterioridad al alumnado.

En la resoluciéon de problemas, el profesor ird preguntando a los alumnos sobre la resolucién de alguno de los apartados, intentando

descubrir y solucionar las deficiencias en el aprendizaje de conceptos teéricos relacionados con el problema.
Competencias que desarrolla:

GO07 (Capacidad de andlisis y sintesis)
G12 (Capacidad de gestion de la informacién en la solucién de situaciones problematicas)
GO03 (Capacidad de organizacion y planificacion)

EO03 (Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

informaticos con aplicacién en ingenieria)

Practicas informéaticas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 30.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Cada unidad préactica constara de una preparacién por parte del alumno y del profesor, y un desarrollo.

La preparacion del profesor consistira en impartir todos los conocimientos necesarios de la unidad, antes de su desarrollo. Ademas, el
profesor proporcionara a los alumnos los boletines de practicas en los que se enunciaran todos los ejercicios a desarrollar en las

unidades practicas, asi como un resumen de los conocimientos basicos sobre el manejo de la herramienta de programacion que se

utilizara en la asignatura.

El alumno por su parte, tendra la responsabilidad de asimilar adecuadamente los conceptos relacionados con la unidad y de preparar
todos los algoritmos a desarrollar en la unidad. En el desarrollo, el alumno tendra que realizar en la clase y en casa los ejercicios

propuestos, y resolver las dudas mediante el profesor.
La metodologia utilizada es la ABP (Aprendizaje Basado en Problemas)
Competencias que desarrolla:

GO07 (Capacidad de andlisis y sintesis)

GO05 (Capacidad para trabajar en equipo.)

G10 (Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia)
GO01 (Capacidad para la resolucion de problemas)

GO03 (Capacidad de organizacion y planificacion)

GO02 (Capacidad para tomar de decisiones.)

EO3 (Conocimientos béasicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas

informaticos con aplicacién en ingenieria)

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Evaluacién por pruebas finales

En cada convocatoria habra una prueba teérico-practica, en donde se evaluaran todos los conocimientos y competencias de la asignatura

obtenidos en clases tedricas y/o sesiones practicas.

Algunas pruebas podrian realizarse a través de la plataforma de ensefianza virtual (segin se especifique en el proyecto docente).

Evaluacion continua

A lo largo del cuatrimestre, se podra optar a aprobar la asignatura mediante una serie de pruebas teérico-practicas y/o trabajos, segin se

especifique en el proyecto docente de la asignatura.

Parte de la evaluacion tedrica o practica podria hacerse (segun se especifique en el proyecto docente de la asignatura) mediante la

PLATAFORMA DE ENSENANZA VIRTUAL.
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