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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
"Desarrollo de Plataformas de Productos”

Grado en Ingenieria en Disefo Industrial y Desarrollo del Producto

Departamento de Ingenieria del Disefio

Escuela Politécnica Superior

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién:

Ano del plan de estudio:

Grado en Ingenieria en Disefo Industrial y Desarrollo del Producto

2010

Centro: Escuela Politécnica Superior
Asignatura: Desarrollo de Plataformas de Productos
Cadigo: 2020031

Tipo: Optativa

Curso: 4°

Periodo de imparticion:

Cuatrimestral

Ciclo: 0

Area: Proyectos de Ingenieria (Area responsable)

Horas : 150

Créditos totales : 6.0

Departamento: Ingenieria del Disefio (Departamento responsable)

curso 2016-2017

Direccién fisica: ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR, C/VIRGEN DE AFRICA, 7 41011 - SEVILLA

Direccion electrénica: http://www.esi2.us.es/ID/

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

- Conocer las bases tedricas del disefio y desarrollo de plataformas de productos y las técnicas para su mejora y optimizacion en las
sucesivas generaciones de productos.

- Conocer la historia, técnicas para el analisis, corrientes estilisticas y tendencias en el desarrollo de plataformas de productos.

- Conocer la interaccién sociocultural usuario-producto en base a atributos visuales y semanticos, personalidad del producto en base a la
dinamica social y tecnologia para su proyeccion en disefio de plataformas de productos.

- Conocer los factores que determinan la personalidad del producto (Package, estilo, ergonomia e innovacion tecnolégica) y de una
plataforma de producto.

- Conocer las interrelaciones entre plataforma de fabricacion y plataforma de producto.

- Conocer y saber aplicar las técnicas de disefio para modularidad en los productos.

- Conocer los materiales (color y trim) asi como la revalorizacién de las superficies de los materiales y de su dimension tactil y cromatica
del disefio formal de plataforma de producto.

- Conocer y saber aplicar las técnicas de sketching convencional y digital para la explicitacion de ideas de plataformas semanticas de
productos.
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- Conocer y aplicar el esbozo como medio basico de expresion, desarrollo y comunicacién mediante CAD avanzado para el modelado
digital.

- Conocer y saber realizar proyectos bajo ingenieria distribuida (en la nube) del ambito de plataformas de productos, mediante ingenieria
inversa, construccion de maquetas de plataformas de productos mediante edicién digital, impresiéon 3D, prototipos rapidos, fabricaciéon
digital con maquinas de CNC.

Competencias:
Competencias transversales/genéricas

GO01.- Capacidad para la resolucion de problemas.

G02.- Capacidad para tomar de decisiones.

G03.- Capacidad de organizacion y planificacion.

GO04.- Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

G05.- Capacidad para trabajar en equipo.

GO06.- Actitud de motivacion por la calidad y mejora continua.

GO07.- Capacidad de analisis y sintesis.

G08.- Capacidad de adaptacion a nuevas situaciones.

G09.- Creatividad y espiritu inventivo en la resolucién de problemas cientifico-técnicos.

G10.- Aptitud para la comunicacion oral y escrita de la lengua propia.

G11.- Actitud social de compromiso ético y deontolégico.

G12.- Capacidad de gestion de la informacion en la solucion de situaciones problematicas.

G13.- Capacidad de innovacién, iniciativa y espiritu emprendedor.

G14.- Sensibilidad por temas medioambientales.

G15.- Capacidad para el razonamiento critico.

G16.- Aptitud de liderazgo y comportamiento asertivo.

G17.- Habilidades en las relaciones interpersonales.

G18.- Capacidad para trabajar en un equipo de caracter multidisciplinar.

G19.- Capacidad para trabajar en un contexto internacional.

G20.- Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel, que si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

G21.- Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracién y defensa de argumentos y resolucién de problemas dentro de su area de estudio.

G22.- Capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

G23.- Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

G24.- Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

Competencias especificas

E23.- Capacidad para la realizacion de trabajos de ingenieria inversa y desarrollo de modelos, maquetas y prototipos.

E42.- Conocimientos y capacidades de disefio y desarrollo de nuevos productos, lineas, y cartera de productos bajo el enfoque de
producto rompedor, eco-innovacion y plataforma de producto.

E58.- Conocimientos de compatibilidad de materiales y acabados en disefio y desarrollo de productos.

E68.- Conocimientos y capacidades para el desarrollo de maquetas y prototipos de productos industriales, ensayos y evaluacién de las
mismas a partir de productos virtuales y documentacion técnica, bajo criterios de semejanza, calidad, fiabilidad y mantenibilidad.

E69.- Conocimientos de normalizacién dimensional optimizacién de variedades, modulacion de series, optimizacion experimental por
realimentacion on-line y off line. Calidad de prototipos y gestion de talleres de maquetas y prototipos

E70.- Capacidades y conocimiento para auditar, disefar, desarrollar productos innovadores para los sectores del habitat privado,
publico, residencial, laboral, sanitario, educativo y operar como gestor del disefio en este sector.

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

PROGRAMA DE TEORIA.

TEMA 1. Evolucion del disefio y desarrollo de producto: de la fabricacion artesanal a la Personalizacion en Masa (Mass Customization) como
impulsora de desarrollo de nuevos productos. Produccion artesanal, en masa, fabricacion lean, personalizaciéon en masa.

TEMA 2. El enfoque de plataforma en la estrategia competitiva. Familia de producto basada en moédulos y en escala. Generaciones de
productos. Plataforma de producto. Plataforma de procesos y de la tecnologia. Plataforma de producto escalable y modular. Gestién de la
plataforma de producto.

TEMAGS. Estrategia Sostenible de Plataforma de producto. Revisiéon de aspectos econémicos, sociales y ambientales de la plataforma.
Mercado y estrategia de plataforma. Seleccién de estrategia de plataforma. Estrategia basada en familias de productos. Estrategia basada en
multiples plataformas de productos. Modelo de desarrollo de plataforma integrada de producto.

TEMA 4. Métodos de investigacion-accion en desarrollo de plataforma. Tipos y métodos de investigacion cualitativa y cuantitativa, para el
desarrollo de plataformas innovadoras de productos centrados en el usuario y en factores sociales y culturales.

TEMA 5. Métodos y técnicas para innovar en plataformas de disefio formal o semiético de producto basadas en factores sociales con la
Teoria de Actor Red, Socio-contructivismoy bajo catalogos de tendencias. Disefio de plataforma basada en redes sociales con estrategias
top-down y bottom-up.

TEMA 6. Disefio estratégico y prospectivo de plataformas. Métodos de andlisis y disefio prospectivo de plataforma de tecnologias y de
productos. Disefio de plataforma por método de escenarios futuros.

TEMA 7. Coodisefio y disefio experimental de producto y plataformas flexibles bajo las dimensiones de: usuario, social, cultural, ergonémica,

Curso de entrada en vigor: 2014/2015 2de4

Codigo:PFIRM868327S3Z9BV5meY7cvpBZNvn.
Permite la verificacion de la integridad de este documento electrénico en la direccién: https://pfirma.us.es/verifirma

FIRMADO POR REGINA NICAISE FITO FECHA 17/04/2018

ID. FIRMA PFIRM868J275J79BV5meY7cvpBZNvn PAGINA 3/5



https://pfirma.us.es/verifirma/code/PFIRM868J2ZSJZ9BV5meY7cvpBZNvn

medioambientales, comunicacion del disefio, etc. Proceso de disefio y desarrollo de productos y procesos de fabricacién flexibles (FPDP).
Produccion con plataformas definidas por el usuario

TEMA 8. Arquitectura de productos y de plataforma, métodos y técnicas. Metodologia objeto-Proceso (OPM), Matriz de la Estructura de
Disefio (DSM), modularidad e Interfaces. Abstraccion, Interfaces y complejidad del producto. Controladores de modularidad y estilos de
interconexién Métricas de modularidad. Modularidad vs integralidad.

TEMA 9. Arquitectura de productos para la variedad con enfoque modular y escalable. Disefio modular y paramétrico de familias fe productos
y de plataformas. Disefio bajo seis-sigma de plataformas para distintas generaciones de productos. Arquitecturas de productos y Rutas
tecnoldgicas de la plataforma de producto.

TEMA 10. Optimizacion de plataformas de productos con técnicas de programacién matematica, metaheuristicas e Inteligencia Artificial y
técnicas multivariantes.

TEMA 11. Conocimiento de internacionalizacién del disefio. Proyectos de plataforma en un contexto internacional. Disefio de plataformas de
productos en contextos colaborativos distribuidos y en la nube.

TEMA 12. Disefio y modelado paramétrico de plataforma de productos. Animacién y renderizados de plataformas en escenarios futuros por
Design digital Sketching y CAD. Estrategias de comunicacion de producto, familia de producto y plataforma de producto al mercado y medios
sociales (social media).

TEMA 13. Coofabricacion. Fab Lab y tecnologias emergentes para el desarrollo de plataforma de productos mediante ingenieria inversa
(escaner 3D), construccion de maquetas de plataformas de productos mediante edicién digital, impresiéon 3D, prototipos rapidos, fabricacion
digital con maquinas de CNC.

TEMA 14. Plataforma de productos inteligentes. Ambiente inteligente. Producto inteligente. Plataforma de producto y de tecnologia de
productos inteligentes.

PROGRAMA DE PRACTICAS.

PRACTICA 1: Analisis de una familia de productos (Arquitectura, médulos, indices, etc.). Establecimiento de la estrategia de Plataforma
desde branding y mercado.

PRACTICA 2: Escaneado 3D (Ingenieria inversa) del disefio formal de la familia de producto a efecto de disefio de plataforma.
PRACTICA 3: Redisefio de la familia de producto a partir de fichero de ingenieria inversa. Modelado solido y disefio paramétrico de la
plataforma.

PRACTICA 4: Modelo fisico por impresora 3D de la plataforma modelada. Analisis del modelo y realimentacion del disefio.
PRACTICA 5: Generacion de prototipo rapido de la plataforma de producto en maquina de estereografia. Prototipos funcionales.
PRACTICA 6: Fabricacién digital por simulacién de procesos de mecanizado por CNC de elementos de la plataforma.

PRACTICA 7: Fabricacion de pieza con equipos de Fab-Lab por maquinas de control CNC.

PRACTICA 8: Acabados de los productos que constituyen la plataforma.

PRACTICA 9: Estrategia de comunicacién de plataforma y spot publicitario.

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Relacion de actividades formativas del cuatrimestre

Clases tedricas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 0.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
Metodologia de ensefianza-aprendizaje
-Clases tedricas con exposicion de los temas por parte del profesor.

-Visita. Se realizaran visitas a centros de disefio.
-Conferencias de profesionales del disefio.

Précticas de Laboratorio
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 0.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:
-Clases practicas.Casos practicos basado en proyectos; consistentes en la resolucién de problemas y proyectos de plataforma. Se
desarrollan en las Actividades Académicamente dirigidas en las clases practicas; los alumnos realizan proyectos en los que abordan

problemas reales, estructurando el trabajo en cuatro fases: busqueda de informacién, planificacién, realizacion del disefio ofreciendo
una solucion y evaluacion (presentacion y discusion de la solucién adoptada)
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Trabajo de investigacion
Horas presenciales: 0.0
Horas no presenciales: 90.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Trabajo dirigidos personales y en grupo sobre proyectos de disefio de plataforma

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Evaluacion por trabajos y examen

EVALUACION POR CURSO.

Se propondra un proyecto de plataforma o familia de productos a desarrollar en el taller de maquetas y prototipos

Se valoraran los siguientes aspectos, debiendo obtener como minimo un 5 para superar la asignatura:
- La asistencia a las practicas. (10%)

- El planteamiento general del problema. (10%)

- La solucién adoptada. (20%)

- Nivel de terminacion. (30%)

- Nivel de presentacion y exposicion. (30%)

EVALUACION POR CONVOCATORIAS OFICIALES.

Entregar y aprobar las practicas teniendo como fecha limite el dia de la convocatoria oficial.

Se valoran los siguientes aspectos, debiendo obtener como minimo un 5 para superar la asignatura:
- La asistencia a las practicas. (10%)

- El planteamiento general del problema. (10%)

- La solucion adoptada. (20%)

- Nivel de terminacién. (30%)

- Nivel de presentacién y exposicion. (30%)
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