ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR

Diligencia para hacer constar que las siguientes paginas de este documento
se corresponden con la informacién que consta en la Secretaria de la
Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Sevilla relativa al
programa oficial de la asignatura “Fundamentos de Informética” (1160009)
del curso académico “2007-2008”, de los estudios de “Ingeniero Técnico

en Disefio Industrial (Plan 2001)”.

Regina M? Nicaise Fito

Gestora de Centro

Codigo:PFIRM770M41CWC7ImDjWb1FaJYw3TS.

Permite la verificacion de la integridad de este documento electrénico en la direccién: https://pfirma.us.es/verifirma

FIRMADO POR

REGINA NICAISE FITO

FECHA

22/05/2018

ID. FIRMA

PFIRM770M41CWC7ImDjWb1FaJYw3TS

PAGINA

1/8



https://pfirma.us.es/verifirma/code/PFIRM770M41CWC7ImDjWblFaJYw3TS

5

CURSO ACADEMICO 2007/2008

CENTRO: Escuela Universitaria Politécnica
DEPARTAMENTO: ARQUITECTURA Y TECNOLOGIA DE

COMPUTADORES

NOMBRE DE ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién: INGENIERO TECNICO EN DISENO INDUSTRIAL (Plan 2001) (2001)

Nombre: FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

Coédigo: 1160009

Tipo: Obligatoria

Creditos totales (LRU): 6,00
Creditos totales (ECTS): 5,00

Créditos LRU tedricos: 3,00
Créditos ECTS teoricos: 2,50

Horas de trabajo del alumno por crédito ECTS: 26,60

Curso: 1

Cuatrimestre: 1°

DATOS BASICOS DE LOS PROFESORES

ALGIDUS
APLICACION GUIAS

DOCENTES

Afio del plan de estudio: 2001

Créditos LRU précticos: 3,00

Créditos ECTS practicos: 2,50

Ciclo: 1

Nombre

Computadores

Departamento Despacho email
Arquitectura y Tecnolog. de . .
ROCIO GARCIA ROBLES S-3 rociogarcia@us.es
Computadores
MARIA LOURDES MIRO Arquitectura y Tecnolog. de .
S-3 Imiro@us.es
AMARANTE Computadores
Arquitectura y Tecnolog. de )
RAFAEL PAZ VICENTE S-3 rpazvi@us.es
Computadores
Arquitectura y Tecnolog. de .
IGNACIO GARCIA VARGAS S-3 iggv@us.es

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. Descriptores:

Estructura de Computadores.
Sistemas operativos.
Programacion.

Redes de Comunicacion.

2. Situacion:

2.1 Conocimientos y destrezas previos:

Ninguno, segun los actuales planes de estudio, para su imparticion y docencia.

2.2 Contexto dentro de la titulacién:
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Por sus contenidos, de acuerdo con los descriptores del BOE, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor parte de
las asignaturas de Ingenieria necesitan métodos de calculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador, observamos que podrian
ser todas practicamente las materias a las que la materia troncal Fundamentos de Informatica (en lo sucesivo Fl) apoyara desde sus contenidos,
como herramienta indispensable para el ingeniero.

2.3 Recomendaciones:

Dada la novedad de los conocimientos que sobre todo en relacion a la programacioén, supone para los alumnos, resultaria aconsejable para
un mejor progreso docente el desarrollo de algunas nociones conceptuales previas y basicas, con la finalidad de motivar y potenciar ciertas
habilidades y capacidades. Asi, podrian concretarse en las guias particulares el desarrollo de cursos de nivelacion de conocimientos

basicos/minimos, entre los que podrian incluirse ofimatica, matematicas basicas, etc.

2.4 Adaptaciones para estudiantes con necesidades especiales (estudiantes extranjeros, estudiantes con alguna discapacidad, ...):
Conocimiento del idioma espafiol para la correcta asimilaciéon de la docencia impartida en las clases de la asignatura para alumnos
extranjeros. Para los alumnos ciegos o con alguna merma en su agudeza visual, teclados Braille en los ordenadores en los que se desarrollaran

las clases précticas, y lectores de pantalla.

3. Competencias:
3.1. Detalle de las competencias:

Competencias Valoracion
Referencia 0 1 2 8 4
Conocimientos generales basicos W
Comunicacion oral en la lengua nativa W
Resolucion de problemas &
Capacidad de aprender &

4. Objetivos:
Se trata de desarrollar los contenidos de las directrices generales marcadas en el BOE 22-12-1992 y 04-02-1995, sobre la materia troncal
FUNDAMENTOS DE INFORMATICA en la Titulacién de Ingenieria Técnica Industrial, Especialidad en Electricidad, y Especialidad en Mecanica.

Tales contenidos se proponen como bases minimas comunes a impartir en todas las titulaciones de Ingenieria Técnica Industrial en las distintas
Universidades andaluzas, y a partir de las cuales y siguiendo el principio de la libertad de catedra, cada universidad desarrollara los distintos
programas. Con esta unificacion de contenidos se pretende dar respuesta adecuada a cuestiones tan fundamentales para el titulado como son
la adquisicién de conocimientos ajustada a las necesidades que demanda la sociedad actual, por un lado, y de capacitarlo con las competencias

precisas para el ejercicio profesional conveniente y competitivo.

Organizados por descriptor, los objetivos serian:

ESTRUCTURA DE COMPUTADORES:Comprender los conceptos fundamentales sobre la estructura y organizacion interna de los
computadores actuales, tanto a nivel fisico como légico, y familiarizarse con la terminologia informética real, asi como con los ultimos

desarrollos tecnolégicos.-

Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Nuevas Tecnologias TIC.

SISTEMAS OPERATIVOS:Conocer los conceptos fundamentales y los fundamentos basicos necesarios para la utilizaciéon de los sistemas
operativos.

Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Aprendizaje Auténomo, Nuevas Tecnologias TIC.

PROGRAMACION:Ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias metodologias de descripcion de algoritmos,
utilizando programacion estructurada y siguiendo una metodologia de disefio descendente. Ser capaz de traducir a un lenguaje de

programacioén concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada.
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- Relacionados con las competencias: Conocimientos de Informatica, Resolucién de Problemas, Aprendizaje Autbnomo, Creatividad, Nuevas

Tecnologias TIC, Métodos de Disefio, Planificacion y Organizacion.

5. Metodologia:

Se proponen la siguiente programacioén de actividades, atendiendo a la particularidad de la materia troncal Fl:-

Actividades presenciales:

Clases tedricas y practicas.

Realizacién de exadmeneso

Defensa de trabajos tedricos ante el profesor.

Resolucion de problemas con el profesor.-

Actividades no presenciales

Estudio de teoria

Estudio de practicas.

Recopilacion y busqueda de informacion para la realizacion del trabajo teérico.

Realizacién de trabajo practico obligatorio.

Tutorfas individuales.

5.a Nimero de Horas de Trabajo del Alumno

PRIMER SEMESTRE. Actividades y horas:

6. Técnicas Docentes: (sefiale con una X las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su asignatura. Puede sefialar mas de una. También puede sustituirlas por otras):

Teori-a (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 16,00 + 0,00 = 16,00

Resolucion de ejercicios on e profesor (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas):

Desarrollo del trabajo teoico (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 5,00 + 0,00 = 5,00

Sesiones académicas tedricas: [X] Exposicion y debate: [X]

Sesiones académicas practicas:[X] Visitas y excursiones: [ |

Otras (especificar):

Se utilizaran medios audio-visuales cuando si se creen apropiados para la correcta imparticion de los contenidos teérico/practicos de la

asignatura.

DESARROLLO Y JUSTIFICACION:

Para las unidades tedricas se utilizara como metodologia de ensefianza la leccién magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se

Tutorias especializadas: [X]

Controles de lecturas obligatorias: [X]

14,00 + 0,00 = 14,00
Desarrollo de la practica obligatoria (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 15,00 + 0,00 = 15,00

determinasen apropiados para la correcta asimilacion de conocimientos por parte del alumno. Para las unidades practicas se utilizara como

metodologia la ensefianza de laboratorio, que se presentara a continuacion.

Cada unidad préctica constara de una preparacion por parte del alumo y del profesor, y un desarrollo. La preparacion del profesor consistira

en impartir todos los conocimientos necesarios de la unidad, antes de su desarrollo. Ademas, el profesor proporcionara a los alumnos el

manual de laboratorio (al principio de curso) en el que se enunciaran todos los ejercicios a desarrollar en las unidades practicas, asi como

los conocimientos béasicos sobre el manejo de la herramienta de programacion que se utilizara en la asignatura. Los técnicos de laboratorio

se encargaran del correcto funcionamiento de las maquinas que emplearan los alumnos. El alumno por su parte, tendra la responsabilidad

de asimilar adecuadamente los conceptos relacionados con la unidad y de preparar todos los algoritmos a desarrollar en la unidad. En el

desarrollo, el alumno tendra que realizar en la clase los ejercicios propuestos, y resolver las dudas mediante el profesor.

En las horas de problemas con el profesor se utilizara la leccion magistral y la demostracién para resolver problemas que se han propuesto

con anterioridad al alumnado. En la resolucion del problema, el profesor ird preguntando a los alumnos sobre la resolucién de alguno de los

apartados, intentando descubrir y solucionar las deficiencias en el aprendizaje de conceptos tedricos relacionados con el problema.
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Con el trabajo tedrico se pretende que el alumno amplie sus conocimientos teéricos en la asignatura mediante el desarrollo de un trabajo

escrito de no mas de 10 paginas. Los topicos del trabajo los elegira el profesorado. El trabajo ser& entregado y defendido por el alumno

mediante un pequefio examen tipo test. Tanto el trabajo tedrico como el test se realizaran en la plataforma WebCT, si las circunstancias lo

permiten, motivando asi al alumno al uso de las tecnologias de la informacion.

Con el trabajo practico se pretende que el alumno coja maestria en los conocimientos tedricos y practicos de la asignatura mediante un

trabajo de programacion aplicado. El alumno defendera su trabajo ante el profesor mediante un conjunto de preguntas relacionadas con la

realizacion de su trabajo.

Los escenarios para el aprendizaje seran por lo tanto: el aula, la biblioteca, Internet, la sala de estudio, el aula de practicas, el despacho del

profesor, y su lugar de estudio particular.

7. Blogues Tematicos: (dividir el temario en grandes bloques teméticos; no hay nimero minimo ni maximo):

Introduccién a la informatica-

Estructura de Computadores y redes. Sistemas operativos.

Fundamentos de la programacion.

8. Bibliografia

8.1. General:

A continuacion se lista la bibliografia general de la asignatura

- -J. L. Antonakos y K. C. Mansfield (Prentice Hall Iberia) Programacion estructurada en C1997

- ‘H. Schildt. (Osborne/McGraw-Hill.) Programacién en C

- ‘M. Waite, S Prata, D Martin. (Anaya Multimedia. S.A.,) Programacion en C. Introduccion y conceptos avanzados. Segunda Edicion1992.
- -Prieto, A; Lloris, A; Torres, J.C (Editorial McGraw-Hill) Introduccion a la Informatical995

- -Miguel Anasagasti,P. (Paraninfo) Fundamentos de los Computadores, 62 Edicion1998.

- :B. Kernigham, D. Ritchie () El lenguaje de programacion C1982

- - C. Gregorio Rodriguez, L.F. Llana Diaz, R. Martinez Unanue, P. Palao Gostanza, C.Pareja Flore () Ejercicios de Programacion creativos y

recreativos en C++.

- -P. Bishop (Anaya Multimedia) Conceptos de Informéatical989.

- Sanchez, M2.; Chamorro, F.; Molina, J.M.; Matellan, V. (Editorial Mc.Graw-Hill) Programacion estructurada y fundamentos de
programacion1996.

- (www.pc-cuadernos.com) -Windows 98. PC cuadernos técnicos2002

- (www.pc-cuadernos.com) -Arquitectura del PC. PC cuadernos técnicos.2002.

8.2. Especifica (con remisiones concretas, en lo posible):

Especifica

-‘Fundamentos de Informatica para Ingenieria Industrial. Autores: profesores del departamento ATC de la Universidad de Sevilla. Servicio de
Publicaciones de la Universidad de Sevilla, 2004.-

Problemas de Fundamentos de Informatica para Ingenieria Industrial. Autores: profesores del departamento ATC de la Universidad de

Sevilla. Servicio de Publicaciones de la Universidad de Sevilla, 2004.

9. Técnicas de evaluacion (enumerar, tomando como referencia el catalogo de la correspondiente Guia Comun):

-Examen de teoria.-
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Examen de préacticas.-

Entrega del trabajo tedrico.-

Entrega del trabajo préactico.

Criterios de evaluacién y calificacion (referidos a las competencias trabajadas durante el curso):

La evaluacion de la teoria consiste en la realizaciéon de un examen final en la convocatoria correspondiente. Constara de una parte teérica
sobre los conceptos fundamentales de informéatica y ejercicios de programacion en lenguaje C. El peso de la calificacion de la nota de teoria
en la calificacion final sera de un 40%. Las fechas para la realizacion de las tres pruebas tedricas de evaluacion se publicaran en los
tablones tan pronto como la direccién del centro las notifique.

El alumno podra realizar un trabajo individual teérico, del que serd examinado mediante un examen tipo test, mediante el que puede subir la
nota tedrica de la asignatura en un punto como maximo. Dicho trabajo sélo podré presentarlo una vez durante el curso, y su nota tendréa

validez durante todo el curso académico.

La evaluacion de las practicas consiste en la realizacion de un examen practico final en la convocatoria correspondiente, al que sélo se
podra acceder cuando su nota tedrica supere el 5 (examen + trabajo teérico). En éste, se propondran al alumno modificar un programa
realizado con anterioridad al examen (llamado practica obligatoria). La naturaleza de este programa no cambiara en el transcurso de un

curso académico.

Para aprobar la asignatura, el alumno debera superar las dos partes, tedrica y practica. El peso de la calificaciéon de la nota de préacticas en la
calificacion final sera de un 60%. Las fechas de las evaluaciones practicas se daran a lo largo del curso en funcion de la disponibilidad de las

aulas de précticas. La nota tedrica (en el caso de que el alumno supere el 5) tendré validez durante todo el curso académico.

Como alternativa a la evaluacion tedrico/practica, se podra aprobar la asignatura realizando un trabajo practico especial individual, que sera
posteriormente defendido por el alumno ante un tribunal de profesores de la asignatura. La defensa de este trabajo practico sera antes de la

evaluacion ordinaria y su suspenso no supondrd la imposibilidad de realizar los posteriores examenes teéricos y practicos.
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10. Organizacion docente semanal (Ndmero de horas gque a ese tipo de sesion va a dedicar el estudiante cada semana)

El nimero de horas que se sefialan en el punto 5 se reparten en 20 semanas para una asignatura semestral y en 40 horas para una

asignatura anual.

Resolucién de Desarrollo de la
Desarrollo del
HORAS SEMANALES Teori-a (1,50): Practicas (1,00): ejercicios on e practica obligatoria Examenes Temario
trabajo teoico (1,00):
profesor (1,00): (1,00):

Primer Semestre H Total H Total H Total H Total H Total Total -
123Semana 2,00 3,00 0,00 0,00 2,00 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T1
2aSemana 1,00 1,50 2,00 1,50 1,00 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 T1
32Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 T2,T3
42Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 T3
52Semana 1,00 1,50 2,00 1,50 1,00 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 T3
62Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 T3
73Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 5,00 T3
83Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
92Semana 1,00 1,50 2,00 1,50 1,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
10°Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
112Semana 2,00 3,00 2,00 1,50 0,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
123Semana 1,00 1,50 1,00 0,75 2,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
133Semana 1,00 1,50 0,00 0,00 3,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
143Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 0,00 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 T3
158Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 5,00 T3
162Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 -
172Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 -
183Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 -
198Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 -
202Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 -

Ne° total de horas 16,00 0,00 0,00 0,00 14,00 0,00 15,00 0,00 5,00 0,00 0,00 -

N° total de ECTS - 1,18 - 0,59 - 0,00 - 0,00 - 0,00 0,37 -

11. Temario desarrollado (sin indicacién de las competencias que se van a trabajar en cada tema)
TEORICO
Unidad 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA (Mes de Octubre, 2 semanas aprox.)
1.1. Informética e Ingenieria
1.2. Conceptos basicos
1.3. Representacion de la informacion: datos numéricos y alfanuméricos
1.4. La Maquina de Von Neumann
1.5. Evolucién de los computadoresCompetencias: G5, G15, E3, E8, E18.
Unidad 2. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES Y REDES (Mes de Octubre, 2 semanas aprox.)
2.1. Componentes y buses
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2.2. Procesador: estructura interna

2.3. Memorias

2.4. Dispositivos periféricos

2.5. Redes de Ordenadores

2.6. Sistemas OperativosCompetencias: G5, G15, E3, E8, E18.

Unidad 3. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION (Meses de Noviembre a Enero)

3.1. Introduccién a la programacién imperativa

3.2. Instruccién de asignacién y composicion secuencial

3.3. Estructuras condicionales

3.4. Estructuras iterativas

3.5. Disefio descendente. Funciones

3.6. Ficheros: lectura y tratamiento secuencial

3.7. Tablas: vectores y matrices

3.8. Punteros y estructuras. Definicion de tipos enumeradosEjercicios Competencias: G5, G7, G15, G17, E3, E7, E8, E18 y E21.

PRACTICO

1.Traduccién de lenguaje algoritmico a lenguaje C (l).

2.Traduccion de lenguaje algoritmico a lenguaje C (Il).

3.Entorno de programacion y primer programa en lenguaje C

4.Traduccion de un algoritmo y composicién de instrucciones

5.Estructuras alternativas

6.Estructuras iterativas

7.Disefio descendente. Funciones .

8.Tablas: vectores y matrices.

9.Ficheros: lectura y tratamiento secuencial.

10.Punteros y estructuras. Definicion de tipos enumerados.Competencias: G5, G7, G15, G17, E3, E7, E8, E18 y E21.

12. Mecanismo de control Yy seg uimiento (al margen de los contemplados a nivel general para toda la experiencia piloto, se recogeran aqui los mecanismos concretos que los
docentes propongan para el seguimiento de cada asignatura)

-Conocimiento de los conocimientos iniciales del alumno mediante una encuesta de primer dia, en papel.

-Conocimiento del grado de satisfaccion del alumno con respecto a la docencia de la asignatura, mediante una encuesta que se realizara en los
ultimos dias del curso académico, mediante un formulario en pagina web.

-Seguimiento del grado de cumplimiento de las practicas por parte del profesor.

-Seguimiento de la asistencia del alumno a las tutorias por parte del profesor.

-Seguimiento del grado de cumplimiento de los ejercicios propuestos en clase por parte del profesor.

-Coordinacion entre los profesores de la asignatura para repartir la carga de trabajo del alumno lo mas uniformemente posible a lo largo del

semestre.

13. Horarios de clases y fechas de exadmenes

Los horarios y fechas de examenes seran los acordados por la Junta de Factultad o Escuela y publicados por la misma

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA (INGENIERO TECNICO EN DISENO INDUSTRIAL (Plan 2001)

7de?7
(2001))
Codigo:PFIRM770M41CWC7ImDjWb1FaJYw3TS.
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