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Vilido curso 2002/2003

Asignatura: AMPLIACION EXPRESION GRAFICA

Titulacion: INGENIERO TECNICO INDUSTRIAL.
Especialidad : DISENO INDUSTRIAL

Ubicacién : 1° curso 2° cuatrimestre
Créditos totales: 6

Distribucion:
- Créditos tedricos. 3
- Créditos practicos. 3

Considerando una duracion total del cuatrimestre de 15 semanas, obtenemos:

- Horas tedricas: 30 horas a razén de 2 hora semanal
- Horas précticas: 30 horas a razén de 2 horas semanales

1.- OBJETIVOS

Con el programa que se propone, se pretende que el alumno sea capaz
de alcanzar los siguientes obijetivos:

- Ampliar conocimientos en los Sistemas de Representacion en su
aplicaciéon a superficies alabeadas.

- Estudio y andlisis de superficies alabeadas.

- Conocer vy aplicar la normalizacién industrial general y especifica
para su aplicacion en el disefio de objetos y mecanismos.

- Aplicar los conocimientos adquiridos para interpretar y representar
eficiente y racionalmente planos técnicos.

- Adquirir habilidad en el dibujo a mano alzada.

- Conocer y utilizar el dibujo asistido por ordenador en 2D y 3D.

- Conocer los métodos de dibujo técnico industrial para sus
aplicaciones generales y especificas.

- Conocer los métodos de dibujo técnico industrial para sus
aplicaciones generales y especificas.

- Conocer los métodos de dibujo técnico industrial para sus
aplicaciones generales y especificas en el disefio de objetos
industriales.

2.- PROGRAMACION

Los contenidos tedricos programados se desarrollan a continuacion,
correspondiéndose el mismo con el temario de examen.

Estos contenidos tedricos seran complementados con trabajos practicos
obligatorios a realizar por el alumno durante el curso. Los contenidos de los
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trabajos estaran de acuerdo con las cuestiones tedricas que se plantean y
seran facilitados por el profesor del grupo.

BLOQUE 1.- SUPERFICIES DE APLICACION EN LA TECNICA

TEMA 1.- Superficies desarrollables,alabeadas y de doble cur  vatura

1.1.-Superficies desarrollables.Superficies poliédricas. De simple curvatura.
Caracteristicas generales. Clasificacion y generacion.

1.2.- Superficies regladas alabeadas. Caracteristicas generales
Clasificacion y generacion.

1.3.- Superficies de doble curvatura. Caracteristicas generales.
Clasificacion y generacion.

1.4.- Aplicaciones.

BLOQUE 2: NORMALIZACION INDUSTRIAL
TEMA 2.- Tipos de dibujos industriales
2.1.- Dibujos de conjunto y despiece.

2.2.- Lista de piezas normalizada.
2.3.- Aplicacion a la ejecucion de planos de conjuntos industriales.

TEMA 3.- Ampliacién de los principios generales de represent acion

3.1.- Cortes parciales. Cortes de detalle.

3.2.- Cortes rebatidos. Su utilizacion.

3.3.- Excepciones en los cortes.

3.4.- Vistas interrumpidas.

3.5.- Aplicaciones en la ejecucion de planos de elementos industriales.

TEMA 4.- Acotacion
4.1.- Principios generales de la acotacién. Simbologia.
4.2.- Tipos de cotas.
4.3.- Sistemas de acotacion.
4.4.- Formas de acotar.
BLOQUE 3.- PERSPECTIVA CONICA Y SOMBRAS

TEMA 5.- Perspectiva conica. Fundamentos

5.1.- Elementos empleados en la perspectiva conica.
5.2.- Pespectiva del punto, recta y plano.
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5.3.- Puntos singulares en la perspectiva: De medida, de concurso y
métricos

5.4.- Punto de vista

5.5.- Términos y escalas.

TEMA 6.- Perspectiva conica Frontal 6 Central

6.1.- Medicion de la profundidad

6.2.- El dibujo en perspectiva frontal 6 central
6.3.- Perspectiva de interiores.

6.4.- Perspectiva conica de cuadro horizontal.

TEMA 7.- Perspectiva cénica oblicua

7.1.- Elementos perspectivos: Punto de fuga y puntos métricos.
7.2.- Puntos métricos reducidos y puntos de fuga inaccesibles.
7.3.- El dibujo en perspectiva conica oblicua.

7.4.- Otros puntos de fuga de rectas horizontales.

TEMA 8.- Sombras

8.1.- Conceptos generales sobre la teoria de sombras.

8.2.- Direccion de los rayos luminosos

8.3.- Sombra propia y arrojada de elementos geométricos simples.
8.4.- Sombra arrojada de figuras planas.

8.5.- Sombra propia y arrojada de superficies simples y compuestas.

BLOQUE 4.- DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR I

TEMA 9.- Ejecucion de planos industriales mediante herramien tas
CAD:

9.1.- Herramientas de acotacion.
9.2.- Creacién y uso de bibliotecas de simbolos.
9..3.- Configuracion de dispositivos de salida.

TEMA 10.- Modelado 3D asistido por ordenador

10.1.- Generacion de sélidos.

10.2.- Primitivas por revolucion y extrusion.
10.3.- Operaciones booleanas. Ensamblaje.
10.4.- Aplicacion a conjuntos industriales.
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3.- PRACTICAS

De acuerdo con lo previsto en el Plan Docente de la asignatura, las
horas de practicas son 2 semanales.

A estos efectos, cada grupo se dividird en dos subgrupos, los cuales
alternadamente realizaran las practicas propuestas en el aula de informatica 6
bien en el salon de dibujo, por lo que, considerando una duracién de 15
semanas, se realizardn siete sesiones de trabajo en el aula de dibujo y otras
siete en el aula de informatica. De este modo el alumno utilizara
alternadamente los Uutiles tradicionales y herramientas de tecnologia actual para
realizar las practicas que se les encomiende. En las précticas a realizar en el
salon de dibujo predominara el trabajo a mano alzada, con lo que se pretende
gue el alumno adquiera habilidad en ello.

Las practicas que se propondran y la secuencia de las mismas, se
corresponderan en su totalidad con la materia estudiada, debiendo plantearse
en lo posible como aplicaciones técnicas.

El n° de préacticas a realizar por los alumnos se indicard en cada caso,
de acuerdo con la dificultad de las mismas. Este n° de practicas debera ser
como minimo de una por cada bloque tematico.

4.- BIBLIOGRAFIA

Se plantea la bibliografia en dos grupos:

- Bésica

- De consulta
4.1.- BIBLIOGRAFIA BASICA
4.1.1.- Blogue 1. Superficies de Aplicacionenla T écnica
Sistemas de representacion. Sistema Diédrico
Autores: Gonzalez Garcia. V., Lépez Poza, R., Nieto Ofiate, M.

Ed.: Ediciones Texgraf. Valladolid.
Geometria Descriptiva Superior y Aplicada
Autor: Izquierdo Asensi, F.

Ed.: Dossat. Madrid.

4.1.2.- Blogue 2. Normalizacion

Manual de Normas UNE sobre Dibujo

Autor: AENOR
Ed.: Instituto Espafiol de Normalizacion. Madrid
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4.1.3.- Blogue 3. Perspectiva conica y sombras.

Dibujo Técnico
Autor: Rodriguez de Abajo, F.J.
Ed.: Editorial Donostiarra

El Dibujo en Perspectiva Conica.
Autor: Jiménez Morell, R., Vidal Alamar, M2 D.

4.1.4.- Blogue 4. Disefio Asistido por Ordenador II.

Descubre Autocad 2000
Autores: Mark Dix, Paul Riley.
Ed.: Prentice Hall.

Autocad 2000. Modelado 3D
Autor: John Wilson
Ed.: Paraninfo.

4.2.- BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA Y APLICACIONES
4.2.1.- Blogue 1. Superficies de Aplicacionenla T écnica

Geometria Descriptiva y sus Aplicaciones. Tomos | y II.
Autor: Taibo Fernandez, A.
Ed.: Tebar Flores. Madrid.

Geometria Descriptiva. Ejercicios Resueltos
Autores: Lopez Poza, Vicente Jiménez P.
Ed.: Tip. A. Mazuelos, S.L.

4.2.2.- Blogue 2. Normalizacion

Fundamentos de Dibujo en la Ingenieria.
Autores: Warren J. Luzadder, Jon M. Duff
Ed.: Prentice Hall

Normalizacién del Dibujo Industrial
Autores: Villar del Fresno, R. Garcia Marcos, J.L. Caro Rodriguez.
Ed.: SERE

4.2.3.- Blogue 3. Perspectiva conica y sombras.

Geometria Descriptiva
Autores: Gonzéalez Monsalve, M., Palencia Cortés, J.
Ed.: Los autores.

Geometria Descriptiva. Sistema Conico
Autores: Rodriguez de Abajo, Fco. J., Revilla Blanco. Alberto.
Ed.: Donostiarra.
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4.2.4.- Blogue 4. Disefio Asistido por Ordenador II.

Fundamentos Geométricos del Disefio en Ingenieria
Autor: M. Prieto Alberca.
Aula Documental de Investigacion

El Disefio Tridimensional. Del boceto a la pantalla.
Autor: Alan Pipes.
Ed.: Gustavo Gili, S.A.. Barcelona

5.- METODOLOGIA Y EVALUACION

El programa se desarrollard mediante clases magistrales, clases
practicas en aulas de dibujo y clases practicas en aulas de informatica.

En las clases magistrales se utilizardn a demés de los medios
tradicionales, todos aquellos medios de proyeccion directa 6 mediante
ordenador que se considere necesario para una mejor exposicion y
comprensién del alumno.

Se valoraran las practicas realizadas por los alumnos a lo largo del
curso, asi como los ejercicios especiales que se propongan, lo que dara lugar a
una evaluacion continua. El alumno podrd aprobar la asignatura por este
procedimiento.

A los alumnos no aprobados por el procedimiento anterior se les
realizard un examen sobre el contenido total de la asignatura. La nota final se
obtendrd a partir de la nota obtenida en dicho examen. Para aprobar sera
necesario superar el examen asi como tener todas las practicas programadas
aprobadas.
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