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PROGRAMA DOCENTE CURSO 2005-2006.
FUNDAMENTOS DE INFORMATICA. 1° CURSO.
ESCUELA UNIVERSITARIA POLITECNICA.
UNIVERSIDAD DE SEVILLA

1. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA
Nombre: FUNDAMENTOS DE INFORMATICA
Titulacién: INGENIERIA TECNICA INDUSTRIAL

Centro: ESCUELA UNIVERSITARIA POLITECNICA DE SEVILLA
Plan de estudios: 2000

Caracter: OBLIGATORIO para la especialidad de Disefio Industrial y TRONCAL para el resto de

especialidades

Curso: 1°. PRIMER CUATRIMESTRE

N° de créditos totales: 6 (Teoria: 3. Practica: 3)

N° de horas semanales totales: 4 (Teoria: 2, Practica: 2)

Descripciéon (B.O.E): ESTRUCTURA DE COMPUTADORES, SISTEMAS OPERATIVOS,

PROGRAMACION.

Profesores:
e Daniel Cagigas Muiiiz (dcagigas@us.es).
¢ Daniel Cascado Caballero (danic@atc.us.es)
e Ignacio Garcia Vargas (ignacio@atc.us.es).
e Lourdes Mir6 Amarante (Imiro@atc.us.es).

e Rafael Paz Vicente (rpaz@atc.us.es).

e Miguel Angel Rodriguez J6dar (rodriguj@atc.us.es).
¢ Rocio Garcia Robles (rocio@atc.us.es).

Pagina Web: http://icaro.eii.us.es

Tutorias: se proporcionaran al inicio del curso y se publicaran en el tablén o puerta del despacho.

tiene el departamento en la Escuela Técnica Superior de Ingenieros Informaticos.

2. OBJETIVOS

Los objetivos, organizados por descriptor, que el alumno debera alcanzar son:
ESTRUCTURA DE COMPUTADORES:

Despacho: 2% planta, izquierda. Las tutorias se realizaran en este despacho y/o en los despachos que i E&

=  Comprender los conceptos fundamentales sobre la estructura y organizacién interna de los

computadores actuales y familiarizarse con la terminologia informatica real, asi como con lgs
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SISTEMAS OPERATIVOS:

* Conocer los conceptos fundamentales y los fundamentos basicos necesarios para la utilizacién
de los sistemas operativos.

PROGRAMACION:

» Ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja en un lenguaje algoritmico imperativo,
utilizando programacién estructurada, y siguiendo una metodologia de disefio descendente.

* Ser capaz de traducir a lenguaje C los programas escritos en lenguaje algoritmico.

3. METODOLOGIA

En general, la metodologia estard basada en la teoria constructivista, procurando que el alumno sea
el protagonista de sus aprendizajes, y que éstos sean significativos.

La teoria consiste en una descripcién y exposicién de los temas por el profesor. Se entregarin
apuntes con el objeto de facilitar al alumno el estudio de la asignatura y/o se indicaré bibliografia de
apoyo.

Las précticas consisten en el desarrollo de unos ejercicios propuestos y tutorados por el profesor. Se
utilizard el entorno de programacién LCC-Win32 que estard instalado en los ordenadores de
practicas y podra ser descargado a través de la pagina web del departamento.

4. PROGRAMA

TEORICO

Unidad 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA (Mes de Octubre, 2 semanas aprox.)
1.1. Informatica e Ingenieria

1.2. Conceptos basicos

1.3. Representacion de la informacién: datos numéricos y alfanuméricos

1.4. La Maquina de Von Neumann

1.5. Evolucién de los computadores

Unidad 2. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES Y REDES (Mes de Octubre, 2 semanas aprox.)
2.1. Componentes y buses

2.2. Procesador: estructura interna

2.3. Memorias

2.4. Dispositivos periféricos

2.5. Redes de Ordenadores

2.6. Sistemas Operativos

Unidad 3. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION (Meses de Noviembre a Enero)
3.1. Introduccién a la programacién imperativa

3.2. Instruccién de asignacién y composicién secuencial

3.3. Estructuras condicionales

3.4. Estructuras iterativas

3.5. Dlseno descendente. Funciones

. lectur y tratamiento secuencml

Wewne

T
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3.7. Tablas: vectores y matrices
3.8. Punteros y estructuras. Definicién de tipos enumerados
Ejercicios

PRACTICO

Unidad 1. APLICACIONES Y SISTEMAS OPERATIVOS MS-DOS Y WINDOWS (Octubre)
Préctica 1.1. Estructura y configuracién de un ordenador personal compatible

Préctica 1.2. Sistema operativo Windows. Conexién en red e Internet

Unidad 2. REPRESENTACION DE LA INFORMACION EN UN COMPUTADOR (Octubre)
Practica 2.1. Niimeros enteros
Prictica 2.2. Ntimeros en coma flotante. Sistema de representacién ASCII

Unidad 3. ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE LOS COMPUTADORES (Octubre)
Practica 3.1. Simulador de Méaquina de von Neumann.

Unidad 4. TRADUCCION DE LENGUAJE ALGORITMICO A LENGUAJE C (Octubre — Enero)
Practica 4.1. Entorno de programacién y primer programa en lenguaje C

Préctica 4.2. Traduccién de un algoritmo y composicién de instrucciones

Practica 4.3. Estructuras alternativas

Practica 4.4. Estructuras iterativas

Préctica 4.5. Disefio descendente. Funciones

Préctica 4.6. Tablas: vectores y matrices

Préctica 4.7. Ficheros: lectura y tratamiento secuencial

Préctica 4.8. Punteros y estructuras. Definicién de tipos enumerados

5. EVALUACION

La evaluacién de la teoria consiste en la realizacién de un examen final en la convocatoria
correspondiente. Constard de una parte teérica sobre los conceptos fundamentales de informética y
gjercicios de programacién en lenguaje C. El peso de la calificacién de la nota de teoria en la
calificacién final serda de un 70%. Las fechas para la realizacién de las tres pruebas teéricas de
evaluacion se publicaran en los tablones tan pronto como la direccién del centro las notifique.

La evaluacién de las practicas consiste en la realizacién de un examen final en la convocatoria
correspondiente y/o la realizacién de trabajos practicos.

Para aprobar la asignatura, el alumno debera superar las dos partes, tedrica y practica. El peso de la
calificacién de la nota de précticas en la calificacién final serda de un 30%. Las fechas de las
evaluaciones practicas se daran a lo largo del curso en funcién de la disponibilidad de las aulas de
practicas.

ativa a la evaluacion tedrico/préactica, se podra aprobar la asignatura realizando un

o individual complejo, que serda posteriormente dido por el a un

%
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tribunal de profesores de la asignatura. La defensa de este trabajo practico serd antes de la
evaluacion ordinaria y su suspenso no supondrd la imposibilidad de realizar los posteriores

examenes tedricos y practicos.

6. BIBLIOGRAFIA

Debido a que la bibliografia de una asignatura introductoria, como Fundamentos de Informética, es
tan amplia, aconsejamos al alumno el estudio de la asignatura a partir de los apuntes que puedan

tomar en clase asi como de los cedidos por el profesor y de la bibliografia basica siguiente:

Bibliografia que cubre todo el temario:

e Fundamentos de Informitica para Ingenierfa Industrial. Autores: profesores

del

departamento ATC de la Universidad de Sevilla. Servicio de Publicaciones de la

Universidad de Sevilla, 2004.

* Problemas de Fundamentos de Informética para Ingenieria Industrial. Autores: profesores
del departamento ATC de la Universidad de Sevilla. Servicio de Publicaciones de la

Universidad de Sevilla, 2004.

También pueden ser utilizados como complementarios los siguientes libros:

1997,
e H. Schildt. Programacién en C. Osborne/McGraw-Hill.

e M. Waite, S Prata, D Martin. Programacién en C. Introduccién y conceptos avanzados.

Segunda Edicién Anaya Multimedia. S.A., 1992.

o Prieto, A; Lloris, A; Torres, J.C. Introduccién a la Informatica. Editorial McGraw-Hill,

1995.
e Miguel Anasagasti,P. Fundamentos de los Computadores, 6* Edicién, Paraninfo, 1998.

Otro material bibliografico adicional

e B. Kemigham, D. Ritchie. El lenguaje de programacién C. 1982.

e C. Gregorio Rodriguez, L.F. Llana Diaz, R. Martinez Unanue, P. Palao Gostanza, C.Pareja

Flores. Ejercicios de Programacion creativos y recreativos en C++.
e P.Bishop. Conceptos de Informdtica. Anaya Multimedia 1989.

fundamentos de programacion. Editorial Mc.Graw-Hill, 1996.
Manuales practicos:

e Windows 98. PC cuadernos técnicos. 2002. www.pc-cuadernos.com

[ Gl M%M

J. L. Antonakos y K. C. Mansfield. Programacion estructurada en C. Prentice Hall Iberia

Sanchez, M"; Chamorro, F.; Molina, J.M.; Matellan, V.; Programacién estructurada y

\
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